
Ninja Rabbits is an exciting multilevel all action arcade game. A 
leakage at a chemical factory has filled the World with deadly 
nerve gases. The animals and people have become aggressive. A 
Ninja Rabbit is the only hope of finding a leak and saving their 
World from destruction. 


NINJA RABBITS est un jeu tf'arcade excitant, multi-niveaux et 
plain d'action. Une fuite dans une usine chimique a repandu* 
dans le rnonde, des gaz neuro-toxiques morteis. Les animaux et 
les hommes sont devenus aggressifs. Ninja Rabbit est te dernier 
espoir pour trouver fa fuite et sauver le monde de la destruction. 


Ninja Rabbits es un emocionante juego de galena de multinivel de super 
accion. Una tuga en una fabrica gufmica ha llenado el mundo de mortales 
gases nervinos. Los animates y las personas se han vueJto agresivos. On 
Conejo Ninja es la unica esperanza de encontrar la fupa y salvar a su 
Mundo. 


Ninja Rabbits ist ein spannendes Action-Spiel mil vielen Stufen. Line Panne 
in einer chemischen Fabrik hat die Well mit todlichen Nervengasen 
kontaminierl. Tiere und Mercschen sind aggressiv geworden. Ein Ninja 
Rabbit ist die einzige Hoffnung, die Panne zu lokalisieren und die Weft vor 
der Zerstbrung zu retfen. 


Ninja Rabbit e un eecitante giocc d 1 azione, da sala-gioeo con vari Irvelli. 
Una iuga di gas da un 1 industria chimica, mkidiale per M sistema neruoso. 
ha inquinato il mondo. Gii animali e le persone sono diventate aggressive, 
r unica speranza di individual la tuga e salvare i! mondo e riposta in un 
Ninja Rabbit. 


Ninja Rabbits is een spannend spel vol actie up meerdere niveaus. Door 
een left in een chemische fabriek word! de aarde gevufd met dodelijk 
zenuwgas. Dieren en mensen worden agressief, Alleen een van de Ninja 
Rabbits kan nu nog de wereld redden door het tek te vinden. 
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NINJA RABBITS 

Commodore 64 {Cass) SHIR & RUN/STGP 
Commodore 64 {Disc) LOAD" *" ,B r 1 

Amiga & Atari ST Insert disc and RESET 

PC A:> GAME 

Ninja Rabbits take on the role ot human like Ninja 
Warriors in a tight against pollution of theirenvironmeni. 
There has been a leakage at a large chemical plant that 
has titled the air and burrows with a very nasty nerve 
gas, This gas has caused the normally peaceful animals 
in their kingdom to become aggressive especially to¬ 
wards our friendly rabbit. 

The rabbittakesitonhimsetttDtfy and get to the factory 
that is causing all the problems, Once there he must 
stop the lab technicians from making any more of these 
non friendly chemicals until the leak has been put right, 
and new safety guides have been introduced to stop this 
from ever happening again. 

Joystick Controls 


Action 

Walk Lett 


CG4 

Laft 


Amiga,'Atari PC 


Walk Right Right 


Jump up 


Up 


Down Hole Down 


Lett 

Right 

Dp 

Down 


Left 

Right 

Up 


Pause game P P 

Restart S 

FI High Score Table 
F2 

F3 Difficulty level 

FIRE start game - Hit with stick 

Abort game Run-stop 

ESC - - Exit to Menu 

Commodore, Atari A Amiga-FIRE Button 


High Kick 


Fire + Up 


Standing Kick Fire + Right 
Low Kick Fire + Down 


Punch 


Fire + Lett 


Hit with Stick Fire + Up & Right 

PC 5 Compatibles-SPACE BAR 


Fire + Up 


High Kick 
ing numbers 

Standing Kick Fire + Right 
Low Kick 
Punch 


NINJA RABBETS 

COMMDDO RE 64 (CASS) SHIFT & RUN/STOP 

COMMODORE 64 {DISC) LOAD '* 'J.1 

AM IGA ^ AT AH I ST Insfirez fa coquette st RESET 

PC A.> 4 AME 

Lbs Ninja Rabbits reprannenl la iuk das humane, cctime les Ninja 

Warriors, dans uncnmbal contra la pollution dHleur envlrwiranwnt. 

M y Eb eu Line luile dans Cine grandE I.sine chimiquH ifui a ruirpli l air 

el lea lerrigrs d'un gaz n&arp-tOKique iris- noc®. Ce gaz a provoqu! 

une reaction de grande Sgtfressiviti Elhej a plgpart (lea aflimau* 

normaienient psciFiques el plus specialemgnt chez ™>s amis 

lapins. 

Le Ni nja Rabbit ne com pte gne sur lui-rwme pour essayer d sm^r 
il'uslne qui cause lousces protilimes. Unefois id, il doil emp&cter 
lea (echmrans de laboratoirE de continuer de fabriquer ces gar 
cinques .usqu'a ce que la fuite soil enrayfo. et que de nouvelles 
Instructions de s&cuiit&soient intrcduiles pour que cegenred incidents 
in: seraproduise plus. 
cdntrole du joystick 
A dlan ' m 
Ailer ft gaucheA gauche 
Ailer 1 droile A dnoite 
hauler En haut 
Dansle trau En bas 


Amiga/Alari 

A gauche 
Ad mite 
En haul 
En Eras 


PC 

A gauche 
A dmite 
En Raul 
En bas 


£ 


Sailor 1 gaucheEn haut & A gaucReEn Raul £ a gauche 
haut 4 a gauche 

Sailer i dralleEn haut £ 1 dralleEn haut & i. dralleEn haut £ a 


NINJA RABBITS 

CommwiDre 64 (Cass) SHIFT fi RUN/STOP 

Commodore 64 (Disc) LOAD" '.0.1 

Amiga A Atari ST DisknltEeinschiebettundRESETeingeben 

PC A:>GAME 

Minja Rabbits spiel en die Rails von menschenahnJichen 

Ninja-Kriepem Im Kampf geqen die Verechmutzung 

ihrer Umwelt.Eine Panne in einer groBen chemischen 

Fahrik hat zur Verseuchung der Luft und der Erdlfioher 

mit einem gefahrUchqn Nervengas gefiihrt. Durch das 

Gas sind die normals rweisB fried lichen Tiers in ihrem 

Kfinigrelchaggressivoewonten, insbesondere unserem 

freundlichen Rabbit gegenuber. 

Der Hase Obemlmmt es, die Fabrik, von der die 
Verschmutzung ausgeht, zu erreichen. In der Fabrik 
imiB or die Labortechniker von dor Erzeugung dieser 
unfreundlichen Chemikafien abhalten bis die Panne 
behoben ist und neue Sicherh&itsbestimnnungen 
eingefiihrt worden sind, damit derartiges nie wieder 
geschieht. 

Joystick-Korttrolle 


Links 


Amiga,'Atari 

Links 


PC 

Links 


Down 

droite 



P srNs getie® Raahls 

Redits 

FlBChtS 

Up & Left 

Raise 

P 

P 

Fkecfispringen Rack taen 

Nacii uben 

Nadi oben 

Up & Right 

Recommencer 5 

FI Table des records 

Pause 

los Eidloeh Nech unten 

Mnm undfin 

Nach unlan 


F2 


Restart 

Links sprir-gc i Gben £ liifts Oben £ links 

Oben £ links 

- 

F3 

Niveau de difficult! 


FtechtsspringenObeo A recRts 

Dtiei 6 rechts 

Oben £ rechte 

Pause 

Feu 

Cammencer le jeu 

Frapper avec le bSlou 

SpiBlpausg P 

P 


Restart 

Abandonner le |iiFEun*sio^ 


Rfluslart S 




ESC 


Revenir an mem 

FI T^bulle mit Hachsqiunktzihl 

Pause 


Le curtintande EEU puur Commodore, Alarl & Amiga 


Coup de pied en haul 
Coup de pied sur piece 
Coup dE pied en bas 
Coup de porno 
Frapper avec le baton 


Ten + en h 
Feu + 4 drort* 

Feu + en has 

Feu 4 a gauche 
Feu ¥ en bait et ii drone 


La bane it's spa cement - PC £ Compatibles 


Select wdeo mode by prow- 


1 for VGA graphics 

Fire + Down 2 tor EGA graphics 

Fire + Lett 3 (or CGA graphics 

Wait for the game td toad the control menu then select: 

1. Keyboard (use arrow keys or keyboard, space bar to 
Fire) 

2. Amstrad Joystick 

3. Analogue Joystick 


Coup be pied en> haul 
Coup de pied sur place 
Coup de pied en bas 
Coup de pomp 
SeiectiDnnez le mode vi 
t pour forans graph: puc-s VGA 

2 pour forans graphtques EGA 

3 pour forans graphiques CGA 
Aflendez que le jeu charge mem 
seleflionner: 

t. te clavier (utilise! les touches 
d'espacement paur feu) 

2 , Joystick Amsinsd 

3. Joystick Analogue 


Feu + en bait 
Feu + a diode 
Feu + en bas 

Fen 4 a gauche 
en appuyant smlEcNffres 


F2 

F3 SchHie«Diieit54stufe 

FiRE Spislatarl 

einem StoekSple&tibnjcIv Run-Stop 

Eiol rnRnii 

Commode re, Atari & Amiga - FIHE-Knopl 


Suhlagen mil 
- ESC 


Hoi«r Trtn 
Stehender Tritt 
Tiefer Trill 
Sch.ag 


■ FIRE4Qlwn 

- FIRE frechtn 

- FifiE: 4 union 

- FIRE + links 


SchUg mil einem Stock * FaA£ 4 otwn & reohis 

PC und kompalioie Gerale ■ LEERTASTE 


des comnnandas pourensuite 
flerres ou le clavier, la barne 


Homr Tritt 
Driicken von Zahlen 
Slehender Tritt 
Tiefer Trin 
Scniag 


- FIRE 4 oben Vitteo-Modirs du«R 


NINJA RABBITS 

Commodore 64 (Cass) Shift & Run,''Slop 

Commodore 64 (Disc) LOAD"', 0,1 

Amkpa & Atari ST I nseiritE il disco e nsettate 

PC A:>GAME 

Winja Rabbits prendono il molo degli umani Guerne-ri Ninja in una 
ntta contra I inqeinamento ae loro ambiente. C 4 stela una lugj 
di gas Oa an'industria ohimita e quests ha riempito I'a^ia e letanc 
dun gas che attacca il sistema nervoso. Quest® gas £ state causa 
per gn animal! one vivevanopaoiiisi nth loro regno dims mutazione 
nslla loro naluraf essi sono divenuti aggressm e rn special modo 
verso If nostro cam ooniglisito 11 comgiio ailon si prengo i| 
compdc di prrwane ad andareah'industriaohintica che sla causando 
Udi quel probleml. Unavortachecl afrivadevecercare dtimpedire 
ai locn'ci e scienziati de laboralorio di piDdurne nuove quantity di 
questo prodotio chimloo nocivo lino a cRe la perdlta dl gras non si 
riesca ad obirare e lino a che move misure di sicurezza non siano 
stale prebisposte per evitare che quest® tncorwenignte poosa 
suocedore ancora. 

Coni ml; 1 del coma r do a marcia 

CU * - iq.M-.= 1 ■ St PC 


CvnmnarB a *slra eslra 
Slltl-'B su 

l.'i'C p-:r ur - j:o Dili 

SsflarB t siplslra su a a :■ ‘ ecj 
S fttanj a dcsUa su a a dasira 
Fit una must P 


NINJA RABBITS 

Commudore 64 (Cass) SHIFT y R.UN/STOP 
Commodore 64 (Disc) LQAO"" r ,8,1 
AmigayAtariST Insertar el disco y RESET 

PC A> GAME 

Las Conejos Ninja asumen el papal, en una forma 
similar 0 la humana, de I os Guerreros Niniaen una lucha 
contra la cantamifiacibn de su medio ambiente. 

Ha babido una fuga en una fiibnca grande de quimicos 
que ha llenado a I airs y a las madrig ueras de un gas 
nervioso muy horrible. Este gas ha causada que los 
animalesfiormalmente pacfficos desu reino se vuelvan 
hostiles, especialmentehacia nuestroconejosimpatico. 
Elconejo setiace cargo 4e irtieniar llegaralaffibrka que 
causa tad os los problemas. Una vez alii, debera ntentar 
impedir a los l^cnicos del laboratory que fabriqiien 
m<isde estos quimicos peig roses nasta que lafuga sea 
parada, y nuevas normas de sequridad hayan side 
estabiecidas para asegurar que esto no vuelva a ocurrir 
jamis. 


Per iniziar* i poco 


Fits 


ESC Per lomarB si PKoi. 

Co mm oda re. Atari & Amiga-FIRE bullen, 

Salto ait® Fuocotsu 

Calqio da fermo Fuoco*cteslra 

Calcic basso Fuoco^gici 

Pugno Fuocinsiflistrs 

Caip re cdI bastone Fuoco-su & destm 

PCS Con ipalibles- SPACE BAR 

Salto alto Fuuccfsu 

Cabo da fennq Funco+desira 

Caldo basso Fuaccfgiu 

Pugno Fuacc-fsinistra 

Selezionaie il modeho del wdeo premendo i humeri; 

1 per i di&egni di VGA 2 (»r i disegmi di EGA 3 per i disegei di 
CGA 

Aspettate che il gioco abbia installalo II contralto mani, po» 
seieilonartB; 

1. Tasi nj lusale i tasli dalle 1 recce la barra spaziatrioa per tar 
fuoc®)2. II comando a mano Amsirad3. Un comandp a mano 
analogo. 


giu 

gid 

Mandqs de la Pa la nee 



su a e eposUb 
su a a dastrs 

au a a E-.Yietea 
su a a daslra. 

Accibn 

064 

Amiga,Atari 

PC 

P 


Andar a Izqda. 

izqda, 

Izquierda 

Izquierda 

parU-'B una pausa 


Ardar a derecha 

Dcrecha 

Dc-iecna 

Derecha 

nenretnaare 


Sartar 

Arriba 

ArriiH 

Arriba 

cslpirs ccr il baelura 


: ^ 

, f 

Atjayp 

Aha|o 

Abajo- 


Pausa aft®. 
VolVer a empezar 


Golpea can pala 


Salir al menu. 


- FIRE + nechta 1 liir VGA-Grtfihlk 
■ FIRE 4 union 2 fiir EGA-Graphik 
' - FIRE 4 links 3 fiir OGA-Grtphlfc 
Warten Sie his das Sp4el das Kontrotl-Menii atifladt, dan® ivaMen 
Srt:1 Ta&iatur (Nnilran Si« Pieiis Oder Tastatur, Leerlas-te fur 
Pfeil>2. Am&trad Jaystidka. Analog: Joystick 


Sahar a Izqda. Arriba y Izqda Arriba y Izqda. Arriba y Izqda. 
Sailar a derectaArrfoa y DfoechaArriba y DerechaArribadenectia 
Pausar el jiego P P 

Volver a empezar S 

FI Cuadno de tanteo 

Fe 

F3 Nivel de diricuttad- 

Dl SPARAiFI Em pezar el juega 
Tarmlnar el juego Run-slop 
ESC 

bommadors. Atari y Amiga ■ Baton de plSRARAFt 

Patada alta Q sparar * Arriba 

Patada de p b D^sparar * Demrrha 

Fatade baja D sparar * Aba ; c 

PuiVetazD D: sparar t Izqulerda 

Golpear con pel® Di spamr * Arnba y Derecha 

PC y Compatibles - ES PARCIADOR 
Patada aita Di^parar 4 at rtfea Estoqe el mode de 
video a®retandD 

Patada de pie Disparar 4 Der&iia los niimfoos; 

Palada Disparar 4 Abajc 1 para graficos VGA 

Pufietazo Disparar 4 Izquierda 2 para gr^ncos EGA 

3 para grificcra CGA 

Espera rasta que e .uego cangne el menu da conlfpl, y nscoge. 

1 -Tedado (usa ledsts de neobas 0 teclado. esparciador psm 
Disparar 

2 .Pa anca de eontrol de An; si rad 

3 Paianca analog <ca 


NINJA RABBITS 

Commodure 64 (Gass) SHlfT & fiUN/GTOP 

Commodore 64 (Disc) LOAD"*\0,1 

Amiga 3 Atari ST Diskette inbmngen en RESET 

indmkfcen 

PC te GAME 

Ninja Rabbits nerr.cn, a 15 hlirja Warners, sen mensenikn gadaanic- 

aan on de veranrtreiniginp van hi® milieu te bestfi|den. 

Een lekkage 1 ® een grate ctwmrsche labriek tseelt de lucht en de 
hole® van de konijnen vergittigd met een zeer wu il zenuwgas. Door 
dh gas ;im efi&ran die normal vredig samenleve® zich agjressief 
gaa® gedragen, vooral tegenwer de viiefldeJijfce konijnen. 

Een van de ko® ijnen stall zich nu len doe 1 om de labnek hinnen te 
dringen, aangezien deze tenslotle de bmn van aile pra-blemen is. 
Daa* zal hi| dan hei lahoratonnmirersoneel ervan moetee 
weerhouden om nopmeervan Oil sonir onvr mn dc ii| Kt? chemica: m r 
te maken tot de lekkage is verholpen er er nieuwe veifigheidsregels 
zl|n spgesield om ervqor te zorgeo dat d« nooli weer ka® gebeuren. 
bBRnlp van jay-stick 

C64 Amiga,'Atari K 

Loop naar links Links Links Lir ks 

Loop war nechte Rechts Rechts Aechts 

Spring urr lioog OirlhCup Drrihdpg Onhcag 

Hruip In ee® Rol Omlaaq Omlaag Omlaaq 

Spring naar nschlS Oirihii'jp+.inks C'nhaogtLinks Onhrogt: inks 
Spring naar neems Omboog+RechiB OmnooD4Raents qmnoDg4RflciH' 
Sp5lr.ndfi(tire l <ing P P 

W«r dpwgaan 0 

FI rtoga Score SpelondeHreHwg 

F2 ’ Wear doorgaan 

F3 Spelniveau 


6a naar Menu 


Offbouden mel spelRUN/STOP 
ESC 

Cum mode re, Alari £ Amiga; Vurknap 

Huge 1 rap VuuFfOmiioog 

Slaandetrap VuurtReCtitS 

Cage trap Vuur4Qmlaag 

Ktap Vuurt Links 

kiap met stok Vuur40mR®og £ Rechis 

PC en cimpalibele compulers: Spalietaalk 

Hoge irap Vim^rmhoofl Kies video m.b.v. cijfers: 

Siaande trap VuLuPech's 1 voor VGA-vide® 

Lage if4p Vipr-HOmlaajg 2 voor EGA-video 

Klap V j l r4 Links 3 voor CGA-vid eo 

WMhi tot hei oontrtfefflWhi vdor het spel is geladen, en kies dar 
nit: 

1. Toelsenb&rd (gebruik pijlen of toetsenbord. spatiebalk om f 
vunen} 

a.Amsirad Iw^stick 
3. Analogue joy-stick 



